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EFOP-3.2.3-17-2017-00010
,Digitalis kornyezet fejlesztése
a Békéscsabai Tankeruleti Kozpont intézményeiben”

A Békéscsabai Tankerileti Kézpont mint kedvezményezett projektgazda a fenntartasa ala tartozé
egy gimnaziumi képzéssel is rendelkezd altalanos iskolaban, valamint harom altalanos iskolaban
olyan, a digitalis pedagdgiai moédszertani csomagokra épulé pilot programokat valdsit meg, amelyek
elterjesztheték a teljes koznevelési rendszerben a pedagodgusok digitalis felkésziiltségének,
modszertani kulturajanak névelése, a mindennapi pedagogiai munka soran az IKT hasznalat
erdsitése és elsGsorban a digitalis és egyéb kulcskompetenciak hatékonyabb fejlesztése érdekében.
A bevont iskolak kozill az egyik Oroshazi Vorosmarty Mihaly Altalanos Iskola Vorésmarty
Székhelyintézménye.

A projekt azonositéja: EFOP-3.2.3-17 -2017-00010.

A megvalédsitas idészaka: 2018. januar 1. - 2021. aprilis 1. A projekt jelenleg a fenntartasi
id6szakaban van.

A tdmogatas dsszege: 108 853 468.- forint, a tamogatas mértéke: 100%.

A palyazatban érintett intézmények, melyek egyben a megvalésitasi helyszinei is:
Békéscsabai Belvarosi Altalanos Iskola és Gimnazium5600 Békéscsaba Haan L. u. 2-4.
Jankay Tibor Két Tanitasi Nyelvii Altalanos Iskola 5600 Békéscsaba Thurzé u. 33.
Mez6hegyesi Jozsef Attila Altalanos Iskola és Kollégium 5820 Mez6hegyes Béke park 1.
Oroshazi Vérésmarty Mihaly Altalanos Iskola 5900 Oroshaza, Vérésmarty u. 4.

A projektben megvalésulé konkrét fejlesztések iskolankban:
1. A projektben kivalasztott fejlesztési teriilet:
¢ a problémamegoldd gondolkodas fejlesztésének tamogatasa;
e a kreativitas fejlesztése.
2. Tovabbi céljaink:

o Az élethosszig tartd tanulashoz szikséges alapkészségek, digitalis kompetencia
fejlesztése: a legfontosabb szamitogépes alkalmazasok, a szdvegszerkesztés,
tablazatkezelés, adatbazisok, informaciotarolas és keze-lés ismerete.

° Uj tanulasi formak és eszkdzok hasznalata: animaciok, prezentaciok, kisfilmek készitése
gyermek és nevel6 részérdl, mellyel motivaltabba valnak a gyermekek.

e Az informatikai eszkd6zok hasznalata készségszinten épliljon be a tanitas-tanulas
folyamataba.

e A tananyag tartalma és hozzaférhet6sége legyen rugalmasabb, nyitott tanulasi
koérnyezetben torténjék az oktatas.



3. Az iskola altal valasztott digitalis médszertani csomag bemutatasa:
A problémamegoldé gondolkodas és kreativitas fejlesztésének tamogatasahoz
kapcsoléddéan a Makerspace felsd tagozat programcsomagot alkalmaztuk: ,,Makerspace —
Digitalis modellezés és targyalkotas” https://dpmk.hu/2017/05/20/makerspace-digitalis-
modellezes-es-targyalkotas-2/.

Indoklas:

e Az intézmény digitalis fejlesztése tantargyak (k6ztlik human targyak) és médszertanok (pl.
Makerspace) alkalmazasaval, bekapcsolédasaval biztosithato. Az intézmény a Sakkpalota
és a robotika, algoritmizalas (els6ésorban LEGO) szakmai tapasztalatait, modszertani
ismereteit a jelen palyazatba bevont tovabbi intézményeknek at tudja adni, mikzben maga
Uj modszertani elemek, pl. a digitalis targyalkotas, torténetmesélés felé orientalodik.

o A Makerspace csomag célja a kreativitas/problémamegoldé gondolkodas fejlesztésének
tamogatasa belllrél jové motivacidval. Mint alkotomiihelyben, a benne kdzremikodé
tanuldk sajat hataraik atlépésével k6zésen komplex alkotasokat hoznak Iétre.

e Az alkotéfoglalkozasokon robotprogramozas, targy és koérnyezet modellezése, digitalis
torténet feldolgozas is torténik.

e A tapasztalatgyljtéssel, az eredmények értékelésével és a tudasmegosztd fellleten
torténd kozzétételével kapcsolatos feladatok:

o A bevont pedagdégusok sajat, illetve tanuldik munkajanak tamogatasara digitalis
segédanyagokat készitenek, amelyet az NKP fellletén kell megosztani, ezért az NKP-
val kompatibilis tartalomfejlesztésnek kell megvaldsulnia.

o A projektbe bevont pedagogusok altal létrehozott és az NKP-n megosztott digitalis
Oravazlat, ératerv, tanmenet vagy tananyag szama bevont pedagégusonként és tan-
évenként legalabb 10 db.

o A palyazat keretében el kell késziteni a kivalasztott vagy kidolgozott csomag(ok) be-
valasara vonatkozo jelentést, csomagonként az alabbi szem-pontok alapjan:

= mennyiben segitette a pedagdgiai munkat,

mennyiben segitette a tanuldk munkajat,

mennyiben jarul hozza a megcélzott kompetenciafejlesztéshez,

melyek voltak a bevezetés folyamatanak kritikus pontjai,

milyen megoldasokkal sikerilt a nehézségeket lekiizdeni,

milyen feltételek mellett ajanlanak masoknak bevezetésre.
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A projekt az Eurépai Szocialis Alap és Magyarorszag koltségvetése
tarsfinanszirozasaban valésul meg.

A projektrél tovabbi informacié kérhet6:

Békéscsabai Tankertleti Kozpont
5600 Békéscsaba, Kiss Erné u. 3.
Telefon: +3666/795-215
E-mail: bekescsaba@kk.gov.hu

Oroshézi Vérésmarty Mihaly Altalanos Iskola
5900 Oroshaza, Vérosmarty u. 4.
Telefon: +3668/411-049

E-mail: ovm@vmoh.hu

Az EFOP-3.2.3-17-2017-00010 palyazat aloldala
a Békéscsabai Tankerileti Kézpont honlapjan it érheté el
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